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В статье анализируется проблема, связанная с проектированием цифровой обра-

зовательно-развивающей среды, которая в условиях цифровизации общества, в 

том числе и цифровизации образования, играет всё более значимую роль в ино-

язычной подготовке конкурентоспособного специалиста. Использование на за-

нятиях по иностранному языку цифровых образовательных ресурсов, обеспечи-

вающих современного преподавателя набором различных инструментов и про-

граммных средств, позволяют готовить более совершенные учебные материалы, 

а также организовывать процесс обучения иностранному языку на новом качест-

венном уровне, мотивируя при этом студентов к более эффективному овладению 

иностранным языком. Проектирование цифровой образовательно-развивающей 

среды за счёт использования интерактивных обучающих ресурсов, виртуальных 

сред, компьютерных демонстраций, электронных баз данных и др. способствует 

повышению эффективности процесса овладения студентами иноязычной рече-

вой деятельностью. Организация цифровой образовательно-развивающей среды 

в процессе иноязычной подготовки ориентирует студентов на самостоятельное 

добывание знаний, воспитывающая при этом у них пытливость ума, обеспечива-

ет широту ориентировки в окружающем мире. Конкурентоспособный специа-

лист как показатель качества вузовской подготовки должен владеть цифровыми 

образовательными ресурсами на должном уровне и быть способным работать в 

цифровой образовательной среде. 
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The article examines the problem associated with the design of a digital educational 

and developmental environment, which in the context of the digitalization of society, 

including the digitalization of education, plays an increasingly significant role in the 

foreign language training of a competitive specialist. The use of digital educational re-

sources in foreign language classes, which provide the modern teacher with a set of 

various tools and software, makes it possible to prepare more advanced educational 

materials, as well as organize the process of teaching a foreign language at a new quali-

tative level, while motivating students to more effectively master a foreign language. 

Designing a digital educational and developmental environment through the use of in-

teractive learning resources, virtual environments, computer demonstrations, elec-

tronic databases, etc., helps to increase the efficiency of the process of students mas-

tering foreign language speech activity. The organization of a digital educational and 

developmental environment in the process of foreign language training orients stu-

dents towards independent acquisition of knowledge, while cultivating in them an in-

quisitive mind and providing a breadth of orientation in the world around them. A 

competitive specialist, as an indicator of the quality of university training, must pos-

sess digital educational resources at the proper level and be able to work in a digital 

educational environment. 

Keywords: digital technologies, digital educational and development environment, 

foreign languages teaching, competitive specialist, intercultural communication, mul-

ticultural environment. 

 

 

Современную эпоху можно охарактеризовать как цифровую. В цифро-

вую эпоху у педагогов появилось новое дидактическое средство для органи-

зации образовательного процесса, которое не только повлияло на изменение 

образования в современном мире, но и привело к его трансформации. В усло-

виях цифровизации образования получить учебные материалы можно теперь 

онлайн, причём привязка к конкретному учреждению не имеет существенно-

го значения. Конкретный профессиональный интерес в условиях цифровиза-

ции иноязычного образования представляет подача образовательного кон-

тента, которая коренным образом изменилась сегодня. 

Представление образовательного контента студентам характеризует в 

настоящее время не столько визуализация учебного материала, сколько воз-

можность интерактивного взаимодействия, а также другие особенности по-

дачи языкового материала на основе цифровых образовательных технологий. 
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Способы передачи учебной информации прежде всего видоизменились за 

счёт проектирования преподавателем цифровой образовательно-

развивающей среды, создаваемой электронными средствами коммуникации. 

Следует при этом особо отметить, что в цифровом образовательном про-

странстве создаётся визуальная и звуковая среда, воздействующая на реаль-

ное пространство, так как в нём можно сделать запись и её проконтролиро-

вать, воспроизводить изображения и звук, а также обеспечить доступ к ним. 

«Создание цифровой среды в иноязычном образовании представляет 

собой совокупность ресурсов, обеспечивающих учебный процесс, что направ-

лено на персонализированную образовательную деятельность, организуемую 

в цифровой образовательной среде, ключевыми компонентами которой яв-

ляются данные в цифровом формате, обработка, обмен и результаты анализа 

которых позволяют конкретной личности достичь качественно новых резуль-

татов образования в конкретной жизненной ситуации»1. 

Профессиональный интерес для преподавателей иностранного языка 

представляет и то, что при проектировании образовательно-развивающего 

пространства через цифровые образовательные ресурсы следует не только 

фокусировать своё внимание на погружение учащихся в виртуальную среду, 

максимально приближенную к аутентичной языковой среде, но и обращать 

особое внимание на саму подачу учебного материала, которая становится ув-

лекательной и динамичной в глазах обучающихся, что способствует станов-

лению объёмных и ярких представлений, создавая иллюзию соприсутствия в 

иноязычной окружающей среде. В связи с этим в цифровой среде приобрело 

популярность и получило совершенно новое звучание такое явление, как об-

разование и развлечение (education and entertainment). Образование с исполь-

зованием игровых технологий, как и с использованием коротких обучающих 

видеороликов становится современным трендом в образовательном процессе. 

Проектирование цифровой образовательно-развивающей среды педа-

гогом в процессе обучения иностранному языку существенно повысило мо-

тивацию обучающихся, а также обеспечило студентам оперирование боль-

шими объёмами информации, при этом осуществляется комплексное воздей-

ствие на основные каналы восприятия обучающегося. Нелинейная модульная 

многомерная подача учебной информации привела к переходу от репродук-

тивной, вербальной формы подачи учебного материала к наглядно-

логической, обеспечивающей одновременную работу двух полушарий голов-

ного мозга учащегося, комплексно воздействуя на основные каналы воспри-

ятия2. 

                                                           
1 Дмитренко 2021а, 43; 2021b. 
2 Там же. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AD%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B5_%D0%BA%D0%BE%D0%BC%D0%BC%D1%83%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%B8
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Процесс обучения с использованием цифровых образовательных ре-

сурсов и возможностей Интернета, так называемое электронное обучение, 

акцентирует прежде всего технологическую составляющую, при этом расши-

ряя возможности для самообучения. Сегодня на разных образовательных 

платформах в открытом доступе находятся гигантские массивы обучающих 

материалов, которые доступны по одному клику. В связи с этим процесс обу-

чения стал намного легче и доступнее, чем это было ранее, т. е. не в цифро-

вую эпоху. 

Цифровизация в образовании, в том числе иноязычном образовании, 

привела к использованию всевозможных видов цифровых технологий для 

обучения учащихся разного возраста. Среди основных видов цифровых тех-

нологий выделяют такие, как мобильное обучение, технология облака, он-

лайн-курсы, геймификация и веб-квест. Сейчас технология мобильного обу-

чения наиболее востребована в сфере образования. Благодаря её применению 

появляется возможность наиболее удобной и продуктивной совместной ра-

боты, обмена знаниями. Участники образовательного процесса могут обме-

ниваться учебным материалом удаленно через мобильные устройства внутри 

студенческой группы, используя беспроводные сети, инфракрасные функции 

карманного персонального компьютера. 

Что касается облачных технологий, то они имеют удобный сетевой 

доступ, позволяют хранить большое количество информации и дают возмож-

ность использовать ее при минимальных управленческих усилиях, т. е. обла-

ко позволяет распределять, обрабатывать и хранить данные. 

Сегодня большую популярность в процессе обучения приобрела гей-

мификация, которая предполагает интеграцию элементов игры, игровых тех-

нологий и игрового дизайна в процесс обучения в неигровых ситуациях, что 

способствует качественному изменению способа организации учебного про-

цесса и приводит к повышению уровня мотивации, вовлечённости обучаю-

щихся в образовательный процесс, позволяя при этом поддерживать работо-

способность каждого из них в течение занятия, снимая усталость и восполняя 

дефицит общения на языке. Основная цель внедрения геймификации в обра-

зовательный процесс заключается в вовлечении всех обучающихся в учебный 

процесс, причём без давления на них, а наоборот, с поддержанием интереса и 

азарта. Основная причина повышенного внимания к геймификации связана с 

новыми возможностями, которые она сулит в образовательном процессе. В 

связи с этим геймификация становится не дополнением к занятию по ино-

странному языку, а его неотъемлемой частью. Любая игра содержит в себе 

очень важный эмоциональный компонент, который влияет на сосредоточе-

ние внимания игрока на протяжении долгого времени. Одной из причин ис-
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пользования геймификации в иноязычном образовании является взятие на 

вооружение этой психологической особенности, связанной с удержанием 

внимания на долгое время. 

Геймификация с использованием мобильных устройств реализует ди-

дактические принципы следующим образом, например: 

– принцип наглядности реализуется через мультимедийную форму по-

дачи материала; 

– принцип сознательности и активности реализуется через мгновен-

ную обратную связь и оценивание, а также самооценивание; 

– принцип доступности и посильности реализуется через возможность 

доступа через мобильное устройство и возможность выбора любого уровня 

сложности; 

– принцип последовательности реализуется через поэтапное усложне-

ние уровня игры; 

– принцип индивидуализации реализуется через возможность выбора 

интересующего приложения или сайта. 

Современные мобильные приложения как инструмент геймификации 

предоставляют возможности для достижения высоких результатов при изу-

чении иностранного языка, т. к. позволяют гармонично внедрить элементы 

игры в учебный процесс. Умение преподавателей использовать в обучении 

иностранному языку этот контент, доступность его для студентов позволяет 

их заинтересовать и искать под влиянием этого интереса дополнительную 

информацию, развиваться, мыслить. 

Геймификация на занятиях по иностранному языку помогает препода-

вателям иностранного языка справиться с решением целого ряда задач, свя-

занных с овладением иноязычной речевой деятельностью и нацеленных: 

– на развитие мотивации к изучению иностранного языка, 

– моделирование речевого и неречевого поведения, свойственного но-

сителям языка, 

– развитие познавательной активности учащихся, 

– стимулирование иноязычного общения по тематике изучаемого 

языка, 

– снятие неуверенности и чувства страха говорения на иностранном 

языке, 

– активизацию резервных возможностей учащихся, 

– воспитание творчески мыслящей личности, умеющей принимать оп-

тимальные решения в сложных ситуациях иноязычного общения. 

Цифровые образовательные ресурсы, применяемые педагогом на заня-

тии по иностранному языку, оптимизируют процесс овладения иноязычной 
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речевой деятельностью. Естественно, использование в обучении иностран-

ному языку цифровых технологий требует сформированности определённых 

компетенций от студента и преподавателя. Серьёзные требования предъяв-

ляются сегодня к развитию компетенций использования цифровых техноло-

гий, умению пользоваться инструментами медиасреды, инструментами ин-

тернет-сайтов, веб-конференций, вики-библиотек, блогов, инструментами 

формирования и размещения видео, аудиоподкастов, презентаций3. 

Следует заострить внимание ещё и на том, что цифровые технологии 

обучения иностранному языку диктуют качественный отбор учебного мате-

риала для облегчения его усвоения обучающимися. Это подтолкнуло препо-

давателей в условиях цифровизации иноязычного образования творчески пе-

ресматривать учебный материал, перекомпоновывать его, облекая в иные 

формы для презентации, применять инновационные технологии обучения 

иноязычному общению. 

Особое место сегодня занимают в условиях цифровизации иноязычно-

го образования веб-квесты. Личностно-деятельностный подход к обучению 

направлен на приобретение учащимися опыта владения и использования по-

лученных знаний, а также опыта деятельности. В связи с этим всё большую 

популярность в образовательном процессе получают веб-квесты. 

Веб-квест представляет собой проблемное задание с элементами игры 

для выполнения которого используются информационные ресурсы Интерне-

та. Дизайн веб-квеста предполагает рациональное планирование времени 

обучающихся, сконцентрированного не на поиске информации, а на ее ис-

пользовании. Веб-квест позволяет эффективно решить конкретные дидакти-

ческие задачи, такие как: 

– формировать у обучающегося по пути его движении от незнания к 

знанию необходимый уровень компетентности для решения определенного 

класса познавательных задач; 

– самостоятельно и систематически пополнять свои знания и умения 

ориентироваться в потоке информации при решении новых познавательных 

задач; 

– развить не только критическое мышление, но и креативное, которое 

помогает быстро реагировать на любую проблему и находить нестандартные 

пути выхода из сложных ситуаций, причём креативность мышления с успе-

хом можно применять для решения самых разных повседневных задач. 

Учащиеся не просто собирают информацию, но и трансформируют её, 

так как задание ими воспринимается как нужное и весьма полезное, что ведет 

к повышению продуктивности их деятельности. 

                                                           
3 Воевода 2016, 26. 
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Структура веб-квеста предполагает:  

1. Введение (Introduction) – формулировка темы, сценарий квеста, план 

работы. Цель – подготовить и мотивировать студентов.  

2. Задание (Task) – четкое и интересное описание проблемной задачи и 

формы представления конечного результата: проблема, которую необходимо 

решить; позиция, которую нужно сформулировать и защитить; продукт, ко-

торый нужно создать, например реферат, доклад или журналистской отчёт, 

творческая работа, презентация, постер. Главные требования к заданию за-

ключаются в его проблемности, четкой сформулированности и познаватель-

ной ценности.  

3. Выполнение (Process) – точное описание основных этапов работы; 

руководство к действиям, полезные советы по сбору информации. С методи-

ческой точки зрения материал должен отличаться релевантностью, разнооб-

разием и оригинальностью ресурсов, разнообразием заданий, их ориентаци-

ей на развитие мыслительных операций высокого уровня, наличием методи-

ческой поддержки. 

4. Оценивание (Evaluation) – описание критериев и параметров оценки 

выполнения веб-квеста. Критерии оценки зависят от типа учебных задач, ко-

торые решаются в веб-квесте. 

5. Заключение (Сonclusion) – краткое и точное описание того, чему 

смогут научиться студенты, выполнив данный веб-квест. Здесь должна про-

слеживаться взаимосвязь с введением. 

6. Использованные материалы (Credits) – ссылки на ресурсы, использо-

ванные для создания веб-квеста. Данный раздел часто объединяется с разде-

лом Process.  

7. Комментарии для преподавателя (Teacher Page) – методические ре-

комендации для преподавателей, которые будут использовать веб-квест: цели 

и задачи веб-квеста, о чем он; возрастная категория учащихся (может ли быть 

использован другими учащимися при наличии дополнений, корректировки); 

планируемые результаты с опорой на стандарты обучения (личностные, ре-

гулятивные, коммуникативные, познавательные); процесс организации рабо-

ты над веб-квестом; необходимые ресурсы; ценность и достоинство данного 

веб-квеста. 

Данная структура не является чем-то застывшим и используется только 

как основа, которую при необходимости можно изменить. Например, пункты 

могут быть опущены по усмотрению педагога. 

Проектирование цифрового образовательно-развивающего простран-

ства на занятиях по иностранному языку позволяет погрузить учащихся в 

виртуальную реальность путем предоставления учащимся аутентичной обра-
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зовательной среды, в которой они могут приобретать иноязычные коммуни-

кативные умения, присущие носителям языка. Виртуальная реальность как 

совокупность упорядоченных и иерархически выстроенных компонентов об-

разовательного процесса ориентирована на создание условий для расшире-

ния коммуникативного опыта обучающихся иностранному языку, что обес-

печивает учащимся одновременно искусственно иноязычное окружение и 

образовательно развивающую среду через применение цифровых технологий 

обучения, которые являются ещё источником нераскрытых резервов органи-

зации учебного процесса – скоростного обучения. 

При наличии у учащихся цифрового поколения клипового мышления в 

настоящее время предусматривается введение небольших порций информации 

для лучшего усвоения учебного материала с использованием цифровых техно-

логий, которые создают столь важную эмоционально-окрашенную обстановку, 

а также коммуникативный комфорт на занятиях по иностранному языку. Как 

свидетельствует образовательная практика, процесс обучения иноязычному 

общению с использованием цифровых ресурсов представляет собой более эф-

фективные способы переработки и осмысления информации учащимися. Во-

влечение каждого обучающегося в образовательный процесс позволяет ему 

при этом пропускать через собственное сознание информационный поток, от-

бирая только то, что ему необходимо и значимо, что приводит к готовности к 

применению полученные знания. 

Стимулирование коммуникативной деятельности на иностранном 

языке с погружением студентов в виртуальную интерактивную иноязычную 

среду, что создаёт у них иллюзию пребывания в стране изучаемого языка4. 

Это помогает преподавателям иностранного языка подготовить конкуренто-

способных специалистов с помощью симуляторов, тренажёров, виртуальных 

классов, что подразумевает моделирование культурного пространства на за-

нятиях по иностранному языку. Цифровые технологии позволяют таким об-

разом приобрести опыт межкультурного общения в процессе овладения ино-

язычной речевой деятельностью на уроках иностранного языка5. 

Дидактический потенциал цифровых технологий представляется до-

вольно широким с учётом их адаптивности и персонализации образователь-

ного процесса, а также высокой скорости обработки информации, прозрач-

ности деятельности, комфортной среды (темп, содержание, психологический 

комфорт и пр.). В связи с этим педагоги должны быть готовы к умелому ис-

пользованию нового дидактического средства организации учебного процес-

                                                           
4 Calderón 2018, 157. 
5 Voevoda 2020, 17. 
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са посредством цифровых технологий, предоставляющих неограниченные 

возможности самореализации человека. 

Особо следует отметить, что с помощью цифровых технологий обуче-

ния можно воссоздать социокультурный контекст, который проявляется в 

разном видении мира, разных менталитетах, обычаях и стилях жизни пред-

ставителей иноязычных культур. Цифровые технологии облегчают модели-

рование ситуации межкультурного взаимодействия, в которых речевое пове-

дение не является идентичным для представителей разных культур, что по-

могает обучающимся развить у себя межкультурную чуткость, столь необхо-

димую для взаимопонимания и установления плодотворных отношений ме-

жду коммуникантами6. 

Проектирование цифрового образовательно-развивающего простран-

ства предполагает переход к интерактивным методам и формам обучения, 

при этом активизируя познавательную деятельность и самостоятельность 

обучающегося. Приобретение опыта практического применения учебного 

материала в ситуации общения на межкультурном уровне через цифровые 

технологии способствует творческому осмыслению учебного материала, что 

приводит к более качественному его усвоению и формированию готовности 

понимать ментальность носителей языка, а также особенности коммуника-

тивного поведения народа этой страны, так как знание или незнание куль-

турных особенностей играют решающую роль для достижения взаимопони-

мания в межкультурном общении7. 

Таким образом, проектирование цифровой образовательно-

развивающей среды на занятии по иностранному языку как оказывает эмо-

циональное воздействие на обучающихся, повышая их мотивированность, так 

и влияет на качество усвоения знаний, приобретение значимых навыков и 

умений, что помогает восполнить отсутствие языковой среды на занятиях по 

иностранному языку. 

Подводя итог проведенному анализу значимости проектирования 

цифровой образовательно-развивающей среды в профессиональной подго-

товке преподавателя иностранного языка на сегодняшний день, можно отме-

тить, что, несомненно, наличие такой среды обеспечивает более эффективное 

общение с носителями изучаемого языка и способствует подготовке конку-

рентоспособного специалиста, свободно владеющего своей профессией на 

уровне международного стандарта, что предполагает, в свою очередь, разви-

тую у них способность и готовность взаимодействовать в цифровой среде, 

                                                           
6 Vetrinskaya, Dmitrenko 2017. 
7 Dmitrenko, Kadilina 2020. 
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проводить конструктивные беседы и выстраивать плодотворные отношения с 

носителями иной культуры8. 

Таким образом, проектирование цифровой образовательно-

развивающей среды в профессиональной подготовке преподавателя ино-

странного языка обеспечивает формирование специалистов высокой профес-

сиональной квалификации, достигших высокого уровня владения межкуль-

турной компетенцией. 
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