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В статье говорится о специфике формирования орфографической компетенции 

учащихся 5-х классов на уроках русского языка в школе. Дается определение ука-

занной компетенции, описываются ее содержание и языковые способы реализа-

ции. Особое влияние уделяется видам практико-ориентированных заданий в иг-

ровой форме. 
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В соответствии с требованиями Федерального государственного обра-

зовательного стандарта общего образования школьники должны овладеть 

представлениями о нормах русского литературного языка (орфоэпических, 

лексических, грамматических), у них должно быть сформировано позитивное 
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отношение к правильной устной и письменной речи как показателям качест-

ва речи и общей культуры человека. 

В современной школе главной задачей обучения русскому языку 

школьников является формирование орфографической компетенции. Она 

считается основой общей языковой культуры, обеспечивая точность выраже-

ния мысли и взаимопонимания в письменном общении. 

Орфографическая компетенция – важный вид грамотности, который 

формируется у школьников на уроках русского языка. Выработка навыков 

грамотного письма у учащихся – одна из главных, но и трудных задач, кото-

рые стоят перед школьным учителем.  

«Орфографическая грамотность – это составная часть общей языковой 

культуры, залог точности выражения мысли и взаимопонимания. Культура 

речи – это «одежда мысли», по которой обычно сразу (и, как правило, без-

ошибочно) определяют уровень образованности человека»1. 

Русская школа накопила большой опыт обучения русскому языку, на-

шедший отражение в трудах К. Д. Ушинского, М. Л. Закоружникова, Д. И. Ти-

хомирова и многих других. Современные требования общества к личности 

вызвали необходимость совершенствования системы образования. Перед со-

временным учителем стоит задача поиска новых способов интенсивного обу-

чения, повышение его качества и процента обученности. Формирование все-

сторонне развитой личности – ориентир в работе любого образовательного 

учреждения. 

Игровые технологии позволяют создавать благоприятные условия для 

получения знаний по русскому языку. Они значительно активизируют мыш-

ление, внимание, память, повышают интерес к изучаемому материалу, обес-

печив при этом легкость усвоения материала. Благодаря игровым технологи-

ям увеличивается прочность полученных знаний и качество самого обучения 

возрастает. Игры необходимы для начальной школы, и использовать их надо 

в системе, на разных этапах урока, включать в них различные виды деятель-

ности школьников, применять игры при изучении сложного, трудного для 

понимания материала. Необходимо разрабатывать целые комплексы игр по 

определенным темам для более систематизированного их использования. 

Игра позволяет повысить интерес к русскому языку и сделать этот 

предмет более увлекательным это незаменимый инструмент в развитии лич-

ности школьника, с помощью которого можно повысить интерес к русскому 

языку и сделать этот предмет более живым и увлекательным. 

                                                           
1 Львова 2005. 
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В средней школе формирование орфографической компетенции про-

исходит, в том числе через формирование важных компонентов, таких как 

орфографические умения и навыки: 

− нахождение орфограмм в словах; 

− написание слов с изученными видами орфограмм, в том числе слов с 

непроверяемыми написаниями; 

− обоснование орфограмм; 

− нахождение и исправление орфографических ошибок. 

При помощи активных методов обучения можно решить одновременно 

несколько учебно-организационных задач по повышению активности обу-

чающихся, а сам процесс обучения подчинить управляющему воздействию 

учителя и организовать непрерывный контроль над процессом овладения ка-

чественными знаниями. 

Среди различных методов формирования орфографической компетен-

ции важное место занимают различного вида игры, хотя в соответствии с ос-

новами возрастной психологии игровая деятельность является ведущей толь-

ко для младшего школьного возраста. Однако стоит отметить, что дидакти-

ческие игры нашли широкое применение в практике общего образования и 

эффективно используются многими педагогами. 

Дидактические игры – это специально созданные игры, проводимые в 

рамках определенных игровых правил по соответствующему сюжету, в ре-

зультате которых реализуются как учебные, так и игровые цели2. Основная 

задача данной методики заключается в повышении эффективности обучения 

за счет усиления интереса учащихся к производимой деятельности и прида-

ния ему эмоциональной окраски. 

Каждая дидактическая игра является средством достижения какой-либо 

цели или дидактической задачей. Являясь целью обучающего воздействия, ди-

дактическая задача формулируется учителем и отражает его обучающую дея-

тельность и наиболее эффективно реализуется в воспитательно-

образовательном процессе младших школьников именно через игровую задачу. 

Основная особенность дидактических игр определена их названием – 

это игры обучающие. Они создаются взрослыми в целях воспитания и обуче-

ния детей. Но для играющих школьников воспитательно-образовательное 

значение дидактической игры не выступает открыто, а реализуется через иг-

ровую задачу, правила и игровые действия. Особенность дидактической игры 

заключается в огромном ее влиянии на активизацию учебной и познаватель-

ной деятельности школьников. Увлекаясь формой, школьник не осознает ди-

дактическую значимость игры. Поэтому дидактическая игра является одним 

                                                           
2 Панфилов, Лавриенко, Гвоздяков 2015. 
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из эффективных методов обучения, способствующих формированию и повы-

шению уровня познавательной активности. 

Игра позволяет развивать способность самоопределяться в окружаю-

щей жизни, включаться в учебные виды деятельности и формы общения с 

другими людьми. Учебная самостоятельность и умение учиться могут быть 

эффективно реализованы через игры и игровые приемы. 

Рассмотрим примеры таких игр.  

Дидактическая игра «Грибник». Даются две корзины, в первую скла-

дываются грибы-слова, где пропущена буква о, а в другую − буква а. Нужно 

ответить на вопрос, в какой корзине оказалось больше слов? Объяснить пра-

вописание слов. Слова: М…шина, к…р…ва, б…г…ж, п…мид…р, г…зета, р…кета, 

г…ризонт, в…р…на, М…сква. 

Другая игра – «Лучший капитан». Пометить на доске два берега: берег 

Е и берег И. К какому берегу престают корабли? Объяснить почему. Исполь-

зуемые слова: сн…жок, л…сной, р…чной, од…вался, ж…лтеть, доб…рался, 

д…ревья. 

Самыми легкими можно считать творческие работы. Школьники, со-

мневаясь в орфограмме, часто задают учителю вопрос, какую букву нужно по-

ставить. Это показатель вдумчивого, сознательного отношения к работе, а 

также эффективности данной методики. 

Грамматические зарядки, которые можно включать на уроках русского 

языка, способствуют развитию сознательного восприятия слова. Так, напри-

мер, одновременно с произношением слова на доске изображается его схема, 

можно изобразить в виде прямоугольника. Младшие школьники начинают 

вдумываться в смысл, далее они определяют с заглавной или маленькой бук-

вы следует писать данное слово. 

Орфографические задачи развивают речь школьников. Орфографиче-

ские задачи – выполнение сложных действий на основе применения правил 

способов проверки. Решение орфографических задач обеспечивает наивыс-

шую осознанность в работе по орфографии по сравнению с другими способа-

ми ее усвоения. Как и всякая задача, орфографическая задача содержит дан-

ные условия, решения и вопросы (то, что нужно знать). 

Учитель в целях формирования орфографической компетенции должен 

создать мотивацию у ученика на получение устойчивых навыков правописа-

ния во время обучения. Главной причиной отсутствия интереса школьников 

к учебной деятельности является ее шаблонность и однотипность. Очень 

важно развивать у учащихся интерес к данному предмету, делая учебный 

процесс как можно более познавательным и увлекательным, применяя все-

возможные инновационные методики обучения. В частности, в этом может 
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помочь использование на уроках дидактических игр. Необходимо обратить 

внимание на то, что в школьном возрасте учащиеся совершают переход от 

игровой деятельности к учебной, при этом учебная деятельность становится 

ведущей, но и игра в этом возрасте ещё имеет место быть. Основываясь на 

этой особенности в развитии школьников, можно сделать вывод о том, что 

именно через дидактические игры можно привлечь внимание детей к пред-

мету, развить у них стойкую заинтересованность в получении высоких знаний, 

конечным итогом которых будет являться сформированная орфографическая 

компетенция.  
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